
Galileo
落体の運動シミュレーション



できること

【実⾏可能例】
・⾃由落下
・鉛直投げ上げ
・⽔平投射
・斜⽅投射
・モンキーハンティング



⾃由落下

（高さの範囲）
0m～50m
（噴石生成）
初期位置: X=150, Y=44.1
初速度: 𝑣! = 0 m/s
角度: −90°
空気抵抗：なし
（設定）
噴石拡大率：0.5
1ステップの時間：0.1s

噴⽯ボタンを押して，
初期値の設定



鉛直投げ上げ

（高さの範囲）
0m～60m
（噴石生成）
初期位置: X=600, Y=0
初速度: 𝑣! = 29.4 m/s
角度: 90°
空気抵抗：なし
（設定）
噴石拡大率：0.5
1ステップの時間：0.1s



⽔平投射
（高さの範囲）0m～50m
（幅の範囲）0m～200m
（噴石生成）
初期位置: X=0, Y=44.1
初速度: 𝑣" = 30 m/s
角度: 0°
空気抵抗：なし
（設定）
噴石拡大率：0.5
1ステップの時間：0.1s



斜⽅投射
（噴石生成）
初期位置: X=0, Y=0
初速度: 𝑣 = 110 m/s
角度: 30°, 45°,60°
空気抵抗：なし

同じ速度の場合、
30°と60°の飛距離は同じになる

45°が最大



モンキーハンティング
（高さの範囲）0m～120m
（幅の範囲）0m～170m
（噴石生成）
初期位置(弾丸): X=0, Y=0
初速度: 𝑣 = 150m/s
角度: 58°
空気抵抗：なし
（設定）
噴石拡大率：0.5
1ステップの時間：0.05s

初期位置(モンキー🐵 ):
X=100, Y=160
初速度: 𝑣 = 0m/s
角度: −90°
空気抵抗：なし




