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まずは実際の観察！



伊豆大島
波浮湾

西暦838年の
噴火で形成！



波浮湾は、838年の火山噴火でできた火口に雨水がたまってでき
た湖であったが、1703年の津波で決壊して海とつながった。



火山噴石を探しに！
波浮湾(噴火の場所)



波浮湾から約800m地点(トウシキ園地そば)

撮影:牧山隆洋

大きい火山弾(直径〜数十
cm)は少ない。

小さい火山弾(直径~10cm)が
多く存在！

入射角約70度



波浮湾から約1100m地点(トウシキ遊泳場)

大きい火山弾が見られる。

小さい火山弾は、見られない。

入射角約45度

撮影:牧山隆洋



アプリを操作しよう！



アプリの起動

「噴石生成」ボタンで
初期値の設定！



初期値の設定

実行ボタン

・X,Y:初めの位置設
定

・噴石の初速度は
およそ110m/s
・空気抵抗に✔️で
空気抵抗ありに！
（✔️をとると無し
に）



アプリで再現しよう！



波浮湾から約800m地点のシミュレーション

• X=0, Y=0
• 初速度=110m/s
• 角度=45°
• 直径=0.1m
• 空気抵抗あり



波浮湾から約1100m地点のシミュレーション

• X=0, Y=0
• 初速度=110m/s
• 角度=45°
• 直径=1m
• 空気抵抗あり



モンキーハンティングもできる！

(水色が弾丸)
• X=0, Y=0
• 初速度=150m/s
• 角度＝58°
• 空気抵抗なし

(濃い青がサル)
• X=100, Y=160
• 初速度=0m/s
• 空気抵抗なし



ここからはおまけ

伊豆大島の写真です



大地層切断面(通称: バームクーヘン)

約2万年かけて100層くらい積み重なっている！



噴火口(三原山山頂)

火口の大きさは直径300m〜350mで深さは200mくらい。
(水蒸気があちこちから出ている)



火山噴石シェルター(登山道のいたるところにある)



指で「いいね！」するゴジラ岩

1984年の映画のエンディングで、三原山火口に落とされるゴジラが、まるで火口
から復活したかのように、1986年の噴火活動によって出現！


