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できること

①惑星の運動シミュレーション

万有引力と運動方程式を用いた数値計算結

果をアプリで動きをはっきり確認できます！

②天体写真の閲覧

本校の教員が、広島県尾道市の自宅から

１年間かけて撮影した、月・惑星・メシエ天体

の写真100点以上を閲覧できます！



起動は簡単！

PAKのAppsの中の「天体」をクリック！



起動は簡単！

このボタンを押すだ
け！



起動画面

噴石ボタンを押して，

初期値の設定



操作は簡単！

①コントロールパネルの

追加から、

②初期値を入れて、

追加して閉じる

③再生ボタンを押し
て開始！



実行！

何個でも追加できます！



打点を増やすと、楕円軌道が分かる！

①設定ボタンを押して

②履歴描画数を「無限」に！



撮影した月・惑星・メシエ天体写真100点以上
を閲覧できます！本校の教員が撮影！

写真ボタンを押すだけ！
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